WIRTSCHAFT UND RECHT - JAHRGANGSSTUFE 11 - MARKTMODELL

Marktpreis-Werkstatt — Klassenmodus

Anleitung fur Lehrkrafte: Stunde starten, Phasen steuern, Stunde beenden

Im Klassenmodus steuern Sie an der Tafel eine Unterrichtssequenz zum Marktmodell, und die
ganze Klasse macht gleichzeitig auf den iPads mit. Aus den echten Entscheidungen der
Schulerinnen und Schiuler entstehen live Kurven, Preise und Verteilungen, die Sie gemeinsam
besprechen. Alle Ergebnisse erscheinen nur anonym und zusammengefasst.

’
Auf einen Blick

Tafel (Lehrkraft) schule-kleinoeder.de/markt/lehrkraft
iPads (Schiler) schule-kleinoeder.de/markt

oder QR-Code an der Tafel Handy (optional)
schule-kleinoeder.de/markt/regie Netztest

schule-kleinoeder.de/markt/netztest

Sie brauchen: eine Tafel bzw. einen PC mit aktuellem Browser (Chrome oder Edge), iPads mit
Safari im Schul-WLAN und das Lehrkraft-Passwort (beim Betreiber des Tools erfragen). Die
Schuler brauchen kein Konto und geben keine Namen ein.

Inhalt

1. Was der Klassenmodus kann 7. Phase 2 - Das Marktspiel

2. Vor der ersten Stunde 8. Phase 3 - Was passiert, wenn ...?
3. Stunde starten 9. Phase 4 - Live-Check

4. Bedienung wahrend der Stunde 10. Das Regiepult auf dem Handy

5. Phase 1a - Unsere Nachfragekurve 11. Stunde beenden

6. Phase 1b - Unsere Angebotskurve 12. Wenn etwas nicht klappt

13. Datenschutz in Kirze



1 - Was der Klassenmodus kann

Der Klassenmodus erganzt die Einzelversion der Marktpreis-Werkstatt, in der die Schuler allein am
iPad arbeiten. Er deckt nur ab, was allein nicht geht: Die Klasse erlebt den Markt mit echten
Entscheidungen, sieht ihre unterschiedlichen Vorhersagen und diskutiert dartber.

Phase Darum geht es Zeit Passtim

Unterricht ...
1a - Unsere Die Klasse gibt ihre echte Zahlungsbereitschaft an. 25 als Einstieg
Nachfragekurve Daraus entsteht ihre eigene Nachfragekurve. min vor Stufe 1
1b - Unsere Die Klasse ist Anbieter (z. B. Nachhilfe geben). Aus den 25 vor Stufe 2
Angebotskurve Preisuntergrenzen entsteht eine steigende Kurve. Mit min

passendem Gut ergibt sich ,unser Markt".

2 - Das Marktspiel Handel mit geheimen Rollenkarten. Ohne dass jemand 45 nach Stufe 2,
den Preis festlegt, nahern sich die Preise dem min vor Stufe 3
Gleichgewicht.

3 - Was passiert, Peer Instruction: Abstimmen, Paargesprach, erneut 30 als Einstieg in
wenn...? abstimmen, dann die Auflésung mit min Stufe 5
Kurvenverschiebung.

4 - Live-Check Sechs Aufgaben als Exit-Ticket. Sie sehen anonym, 15 am Ende der
welche Fehlvorstellungen in der Klasse stecken. min Sequenz

Die Phasen sind unabhangig voneinander. Sie kdnnen in einer Stunde eine oder mehrere Phasen
durchfihren, die Klasse bleibt dabei verbunden.

)
Das Szenario: Velonia
Das Tool spielt in derselben Welt wie die Kreislauf-Werkstatt, damit die Schilerinnen und
Schuler Figuren und Orte wiedererkennen: Velonia ist ein kleiner, ausgedachter Inselstaat mit
der Hauptstadt Hafenau. Fast alle fahren Fahrrad oder E-Bike, bezahlt wird in Euro, das
.Festland” ist das Ausland. Betrachtet wird der Markt fur E-Bikes auf Velonia (Polypol):
Anbieter sind die Inselrad GmbH und weitere Hersteller und Handler, Nachfrager viele
Haushalte wie Familie Petersen (Mia, Jonas, Opa) und Touristen. Gleichgewicht: 2400 € und
600 E-Bikes.




2 - Vor der ersten Stunde

Netztest im Klassenzimmer

Offnen Sie auf einem Schul-iPad im Klassenzimmer schule-kleinoeder.de/markt/netztest . Die
Seite pruft in wenigen Sekunden, ob die Verbindungen im Schul-WLAN funktionieren.

e ,Alles bereit” — Sie kdnnen loslegen.

¢ ,Funktioniert (iber den Ausweichweg" — auch in Ordnung. Ein
Webfilter blockiert die schnelle Verbindungsart, die iPads
weichen automatisch aus.

e Rot - bitte den Netzwerkbetreuer bitten, schule-
kleinoeder.de freizugeben.

Tipp

Ein einziger Test pro Raum genugt. Die Schiler mussen ihn
nicht machen.

Optional: das Handy als Regiepult

( WIRTSCHAFT UND RECHT - KLASSENMODUS
schule-Kleinoeder.de 55 « Hell

Netztest fiir das Schul-WLAN

Diese Seite prift, ob die Verbindungsarten des Klassenmodus in diesem Netz
funktionieren. Am besten auf einem Schul-iPad im Klassenzimmer 5ffnen.

1- Seite erreichbar (HTTPS) v ok - 27 ms
2 - WebSocket (bevorzugt) v ok - 3 ms

3 - Server-Sent Events (Ausweichweg) 7 ok - 4ms

 ALLES BEREIT
Der Klassenmodus nutzt hier WebSocket.

Erneut testen

\

Der Netztest auf dem iPad

Wenn Sie ein Handy dabeihaben, kdnnen Sie dort ein Regiepult 6ffnen —am einfachsten Uber den
Knopf in der Lobby. Es zeigt lhnen Lésungen und Auswertungen, die die Klasse an

der Tafel nicht sehen soll (siehe Abschnitt 10).



3 - Stunde starten

3.1 Anmelden

Offnen Sie an der Tafel schule-kleinoeder.de/markt/lehrkraft und geben Sie das Lehrkraft-
Passwort ein. Der Browser bleibt 12 Stunden angemeldet.

WIRTSCHAFT UND RECHT - JGST. 11 - LEHRKRAFT

« schule-kleinoeder.de Marktpreis—Werkstatt « Hell

KLASSENMODUS

Anmeldung fiir Lehrkréfte

Passwort

Anmeldung an der Tafel

3.2 Neue Stunde anlegen

0 Bezeichnung eintragen, z. B. ,11b". Bitte keine Namen von Schdlern.

Produkt fiir Phase 1a wahlen: Was soll die Klasse kaufen? Das E-Bike von Inselrad entspricht
dem Beispiel der Einzelversion (Szenario Velonia).

e Produkt fiir Phase 1b wahlen: Was soll die Klasse anbieten?

0 Auf  Stunde starten | tippen. Jetzt erscheint der QR-Code fiir die Klasse.




WIRTSCHAFT UND RECHT - JGST. 11 - LEHRKRAFT

« schule-kleinoeder.de Marktpreis—Werkstatt Abmelden « Hell

Neue Stunde starten Laufende Stunden
Bezeichnung (optional, z. B. ,11b" — keine Keine laufende Stunde.
Namen)

1b

Phase 1a - Nachfragekurve: Was kauft die
Klasse?

E-Bike von Inselrad — wie in der Einzelversion -

Phase 1b - Angebotskurve: Was bietet die
Klasse an?

Nachhilfe geben — passt zu ,Nachhilfestunde ( ~

Tipp: ,Nachhilfestunde (kaufen)” und ,Nachhilfe geben” ergeben zusammen
unseren Markt mit eigenem Gleichgewicht.

Stunde starten

Neue Stunde mit Produktauswahl. Die Produkte werden festgelegt, bevor die Klasse den QR-Code
sieht.

Tipp: ,,Unser Markt"

aus den Entscheidungen der Klasse entsteht.

3.3 Die Lobby: Klasse beitreten lassen

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B

[ UJER ‘ Lobby 20 von 20 verbunden e verbunden

() beigetreten - 20 verbunden

eeinadler 86 Eichhérnchen 41 Eichhornchen 42 Mauerlaufer 74
Alpenbock 92 Alpensalamander 51 Rothirsch 19 Alpensalamander 7 Luchs 75
Steinbock 92 Alpensalamander 77 Uhu 58 Bergmolch 67 Steinbock 53

Mauerlaufer 79 Bergmolch 54 Bergmolch 90 Hermelin 88 Uhu 42

Fuchs 43
\,

‘ASE WAHLEN
schule-kleinoeder.de/markt o
AASE 1A

. . PHASE 1B PHASE 2 PHASE 3 PHASE 4
" diesen Code eingeben: . .
Unsere Unsere Das Was passiert, Live-Check
Nachfragekurve Angebotskurve Marktspiel wenn ...?
E-Bike von Inselrad Nachhilfe geben
\

Wabhlen Sie fur 1a ,,Nachhilfestunde (kaufen)"” und fir 1b ,,Nachhilfe geben”. Dann kénnen Sie
nach Phase 1b beide Kurven der Klasse zusammen zeigen, mit einem Gleichgewicht, das ganz

Alle Stunden

[Ergebnisse (csv) )[[Stunde beenden ]

Raum schlieBen B Regiepult

Die Lobby an der Tafel

o QR-Code: Die Schiler scannen ihn mit der Kamera-App des iPads.

e Raumcode: Alternativ geben die Schiiler den Code auf schule-kleinoeder.de/markt ein.



Doppel-Login.

Abschnitt 10).

3.4 So sieht es auf den iPads aus

Stunde beenden: [6scht alle Eingaben (siehe Abschnitt 11).

Pseudonyme: Jedes Gerat erhalt automatisch einen Namen wie ,Murmeltier 16". Niemand
sieht, wer sich dahinter verbirgt, auch Sie nicht. Antippen entfernt ein Gerat, etwa bei einem

Phasen: Antippen startet die Phase. Bei 1a und 1b steht das gewahlte Produkt dabei.

Raum schlieBen: Wenn alle da sind, kommen keine neuen Gerate mehr hinein. Wer schon drin
war, kann sich weiter neu verbinden.

@ Regiepult: zeigt einen QR-Code, mit dem Sie das Regiepult aufs Handy holen (siehe

Ergebnisse (CSV): anonymer Export der Ergebnisse dieser Stunde.

 mromee D N T N\ e ~N
shule-leinoederde - Markipreis-Werkstatt « Hell schuleKlenoederde  Marktpreis-Werkstatt Steinadler 86 @ verbunden ¢ Hell schule-Kleinoederde - farktpreis-Werkstatt
Alpensalamander 46~ @ keine Verbindung  « Hell
WIRTSCHAFT UND RECHT - MARKTMODELL pusisT oAl Keine Verbindung seit iiber 30 Sekunden. Bitte WLAN priifen oder Hand heben. Deine
Wie entsteht ein Marktpreis? Gleich geht's los. Eingaben sind gesichert.
Schau nach vorn zur Tafel.
Nachfrage und Angebot der Klasse zusammen
Dein Name in dieser Stunde: Steinadler 86
von der Tafel
[ l Preis in €
) A Werkzeug erlin (1948) und Smith (1962)
Beitreten
Du bekommst automatisch einen Namen. Niemand sieht, wer du bist. H
Ein Werkzeug von schule-elnoe (1948) und Smith (1962) L]
Menge (Anzah Anbieter)

Den Mindestbetrag, ab dem jemand gerade noch anbietet, nennt man
Preisuntergrenze. Deine: 12 €

Raumcode eingeben (nhach dem QR-
Scan ist er schon ausgefillt)

Beigetreten: Das iPad wartet auf
Ihren Start

Verbindung weg: rotes Band,
Eingaben gesperrt

Oben rechts zeigt jedes iPad den Verbindungsstatus: griin = verbunden, gelb = verbindet neu
(passiert im WLAN ofter und behebt sich von selbst), rot mit Band = seit Gber 30 Sekunden keine
Verbindung. Bereits gemachte Eingaben gehen nicht verloren.




4 - Bedienung wahrend der Stunde

Sie geben das Tempo vor: Die iPads zeigen immer nur den Schritt, den Sie an der Tafel freigegeben
haben. Gesteuert wird Uber die Regieleiste am unteren Rand.

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B

Unsere Nachfragekurve 20 von 20 verbunden e verbunden

{UJER}

TRAG DEN PUNKT EIN

Preis in € Bei 3000 € kaufen 8 Personen.

6000
BEIM ERSTEN VERSUCH RICHTIG

14 .=

15 haben den Punkt inzwischen richtig.

4000

Grau: erste Versuche der Klasse (anonym), griin: auf Anhieb

2000 _—
richtig.

0 5 10 15 20

Menge (Anzahl Kaufer)

——
' <«Lobby ' ' <« Zuriick ' ' # Einfrieren ' ' « Blende ' SIS i EEY \Weiter: Preis ausrufen P

Regieleiste in einer laufenden Phase

Lobby: zurtck zur Phasenwahl, z. B. um zur nachsten Phase zu wechseln. Der Stand der
Phase bleibt erhalten.

Zuruck: einen Schritt zurick, falls Sie etwas noch einmal zeigen mdchten.

Einfrieren: Die iPads zeigen ,Blick nach vorn”, an der Tafel erscheint eine passende
Impulsfrage. Antippen der Frage zeigt die nachste. Erneut tippen hebt das Einfrieren auf.

Blende: verdeckt Live-Ergebnisse an der Tafel (z. B. Punktwolke oder
Abstimmungsverteilung), bis Sie sie aufdecken. So schaut niemand ab.

Weiter: zum nachsten Schritt. Auf dem Knopf steht, was als Nachstes kommt.



herum sinnvoll?

BLICK NACH VORN - IMPULS 1 VON 1
Was steht auf der senkrechten Achse, was auf der waagrechten? Warum ist das so

oY
4000
2000

[ ]

]

5 10 15 20

Menge (Anzahl Kaufer)
<«Lobby « Zuriick # Einfrieren « Blende

BEIM ERSTEN VERSUCH RICHTIG

14 .. 2

15 haben den Punkt inzwischen richtig.

Grau: erste Versuche der Klasse (anonym), griin: auf Anhieb
richtig.

schritt 5/14 EWETEAZIEEENSM LY 2

Eingefroren: Die Impulsfrage steht groB an der Tafel

Tipp

BLICK NACH VORN
Schau zur Tafel.
Was steht auf der senkrechten Achse,

was auf der waagrechten? Warum ist
das so herum sinnvoll?

\. J

... und die iPads zeigen ,Blick nach
vorn”

Nutzen Sie ,Einfrieren” fiir jeden Gesprachsmoment. Die Klasse schaut dann nach vorn statt
aufs iPad, und Sie haben eine fertige Impulsfrage.



5 - Phase 1a - Unsere Nachfragekurve

Ziel: Die Klasse erlebt, dass eine Nachfragekurve die Zahlungsbereitschaften vieler Menschen
zusammenfasst. Der Fachbegriff erscheint erst, wenn die Kurve steht.

Schritt 1: Zahlungsbereitschaft eingeben

MARKTPREIS-WERKSTATT - 118

Unsere Nachfragekurve 20 von 20 verbunden e verbunden

‘UJER\

PHASE 1A - E-BIKE VON INSELRAD
Ein neues E-Bike von Inselrad ANTWORTEN
aus Hafenau — fiir die Schule, 1 2
zum Strand, zum Hafen. Wie
viel wire es dir hochstens wert?

von 20

. . . . . Die Betrage bleiben verborgen, bis die Kurve entsteht.
Ehrlich antworten — niemand sieht, wer was eingibt.

<Lobby « Zuriick # Einfrieren « Blende schritt 1/14 ERIETCTERIAEENET Y 2

Die Tafel zeigt nur, wie viele geantwortet haben, keine Betrage

A — \

schule-leinonderde - Marktpreis-Werkstatt Steinadier 86 @ verbunden ¢ Hell

£-BIKE VON INSELRAD
Ein neues E-Bike von Inselrad aus Hafenau — fiir die
Schule, zum Strand, zum Hafen. Wie viel wire es dir
hochstens wert?

Ehrlich antworten - niemand sieht deinen Namen. Es gibt kein Richtig oder Falsch.

3000 €

-500 -100 +100 +500

Ich wilrde es gar nicht kaufen (0 €)

v Gespeichert: 3000 €. Du kannst das noch &ndern, bis es weitergeht.

Ein Werkzeug von schule (1948) und Smith (1962)

. J

Jede Person gibt ehrlich ein, was
ihr das Produkt hdchstens wert
ware

Bewusst gibt es keinen Schieberegler: Seine Startposition wiirde die Antworten beeinflussen. Wer

nachtraglich beitritt, kann den Betrag spater noch nachtragen.

Schritt 2: Preis ausrufen

Mit erscheint der Preis der Runde an der Tafel. Das Tool schlagt fur alle drei Runden
passende Preise aus den Antworten der Klasse vor: einen mittleren, einen niedrigen und einen

hohen.



’7U JER MARKTPREIS-WERKSTATT - 118 20 20 bund
Unsere Nachfragekurve von verbunden e verbunden

RUNDE 1 VON 3 - DER PREIS BETRAGT

3 0 0 0 € 20 Antworten liegen vor.

Wie viele von uns wiirden
zu diesem Preis kaufen?

<«Lobby « Zuriick # Einfrieren « Blende schritt 2/14 ERAWEETEEIEIFENY 2

Der Preis wird ausgerufen — ohne Bedienkndpfe, die Klasse sieht nur den
Preis

Schritt 3: Schatzen und auflosen

"~ _ _ | MARKTPREIS-WERKSTATT - 118
[ UJER | Upsere Nachfragekurve 20 von 20 verbunden e verbunden

kaufen 8 Personen
3000 € [ )

EURE SCHATZUNGEN (@ 8,1, VON 4 BIS 14) 6000
4000
——t———————T———T—
e 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 2000
tatséchlich: 8
0
5 10 15 20

Menge (Anzahl Kaufer)

<«Lobby « Zuriick # Einfrieren « Blende schritt 4/14 ERIENTETRINIREINENY 2

Auflosung: tatsachliche Zahl der Kaufer und die Verteilung der Schatzungen

4 )

REGIEPULT - LEHRKRAFT

~ UJER - Unsere Nachfragekurve

@ verbunden « Hell

Preise der Runden
Nur hier sichtbar. Ohne Anderung gilt der

Vorschlag aus den Antworten der Klasse.

Runde 1 3000 € -100 +100
Vorschlag

Runde 2 1500 € -100 +100
Vorschlag

Runde 3

vonlhnen 4100 € -100  +100
gewahlt

« Blende aus

< $

L J

Auf dem Regiepult sehen und
andern Sie die Preise aller Runden
vorab

)
Preise selbst festlegen
Auf dem Regiepult stehen die geplanten Preise der drei Runden. Mit -/+ andern Sie sie, schon
wahrend die Klasse noch eingibt. Die Klasse sieht davon nichts. Ohne Regiepult gilt einfach
der Vorschlag.

N

~

( WIRTSGHAFT UND RECHT - JGST. 11
schule lenosderde - Marktpreis-Werkstatt Steinadier 86 ® verbunden

Wie viele von uns kaufen zu diesem Preis?

« Hell

Schiitze! Gerade haben 20 Personen einen Betrag angegeben.

9 Personen

= +1

Schatzung abgeben

+ Deine Schiitzung: 9. Gleich wird aufgeldst.

l Bei 3000 € wiirdest du kaufen v

Ein Werkzeug (1948) und Smith (1962)

\. J

Die Klasse schatzt, wie viele
kaufen. Privat sieht jede Person,
ob sie selbst kaufen wirde.



Schritt 4: Punkt eintragen

Alle tippen den Punkt (Menge | Preis) in ihr Diagramm. Es gibt sofort eine konkrete Riickmeldung,

z. B. ,Die Menge stimmt, aber die Hohe nicht".

4 WIRTSGHAFT UND REGHT - JosT. 1 N 4 wirs D RECHT - 4o5T. 1 N\
schue ienoedorde. Markepreis- Werkstatt Steinadler86 @ verbunden  « Hell schuledemooderde. Markipreis. Werkstatt Steinadler85 @ verbunden ¢ Hell
TRAG DEN PUNKT EIN 3000 € TRAG DEN PUNKT EIN 3000 €
Bei 3000 € kaufen 8 Personen. Tippe an die passende Stelle im Diagramm. Bei 3000 € kaufen 8 Personen. Tippe an die passende Stelle im Diagramm.

x Noch nicht. Dein Punkt liegt bei (19 | 100 €). Tipp: Der Preis steht auf der v Genau! Der Punkt (8 | 3000 €) ist eingetragen.
senkrechten Achse, die Menge auf der waagrechten.
Preisin€
Preis in € ae00
000
(813000 €)
2000
- = e 0 Menge (Anzahl Kufer)
Menge (Anzahl Kéufer)
Ein Werkzeug von (1948) und Smith (1962)
Ein Werkzeug von schule-Kiinoederde (1948) und Smith (1962)

Falsch getippt: konkrete
Rickmeldung

UJER MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B
Unsere Nachfragekurve

Preisin €
6000

4000

2000

Richtig: Der Punkt rastet ein

<Lobby <« Zuriick # Einfrieren

15 20

Menge (Anzahl Kaufer)

« Blende

20 von 20 verbunden e verbunden

TRAG DEN PUNKT EIN

Bei 3000 € kaufen 8 Personen.

BEIM ERSTEN VERSUCH RICHTIG

14 von 20

15 haben den Punkt inzwischen richtig.

Grau: erste Versuche der Klasse (anonym), griin: auf Anhieb

richtig.

schritt 5/14 EAWETETREETSENTEN ) 2

An der Tafel erscheinen alle ersten Versuche als Punktwolke (grau: falsch, griin: auf Anhieb richtig).
Vertauschte Achsen sehen Sie sofort.

Schritte 2 bis 4 wiederholen sich fur drei Preise. Ab dem dritten Preis wird nicht mehr geschatzt,

damit keine FleiBarbeit entsteht.



Schritt 5: Die Kurve der Klasse

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B
\ UJER | Unsere Nachfragekurve 20 von 20 verbunden e verbunden
UNSERE NACHFRAGEKURVE
Preisin € So viele von uns wiirden
6000 bei jedem Preis kaufen.
Den Hochstbetrag, den jemand gerade noch
1660 o (4] 4000 €) zahlen wiirde, nennt man

|—I (8]3000€) Zahlungsbereitschaft.
®

2060 _\_|—|_‘_ (151500 €) 20 Antworten - jede Stufe ist eine Person. i
Menge (Anzahl Kaufer)
[¢]

5 10 15 20 I

Den Hchstbetrag, den jemand gerade noch zahlen wiirde, nennt man
Zahlungsbereitschaft. Deine: 3000 €.

Menge (Anzahl Kaufer)

Ein Werkzeug von sch arktexp (1948) und smith (1962)

<Lobby < Zuriick % Einfrieren « Blende ~/ Als Gerade  Neue Lage ... Schritt 13/14 EREIEAVEEETY 2

Die Nachfragekurve der Klasse: Jede Stufe ist eine Person \- J
Auf dem iPad ist die eigene
Zahlungsbereitschaft markiert

Mit [/ Als Gerade]wird aus der Treppe eine Ausgleichsgerade (wie eine Regressionsgerade durch
die Stufen). Die Stufen bleiben blass im Hintergrund sichtbar, die iPads zeigen dasselbe. Impuls:
.Unsere Kurve ist eine Treppe, im Buch eine Gerade. Wer hat recht?” Danach folgt der Merksatz
zum Abschreiben.

UJER ] MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B b d
‘ Unsere Nachfragekurve 20 von 20 verbunden e verbunden

MERKE - DIE NACHFRAGEKURVE

Preisin €
6000 Die Nachfragekurve fasst die
Zahlungsbereitschaften aller Kaufer
zusammen. Zu jedem Preis zeigt sie,
— o (414000€) wie viele kaufen wiirden: alle, deren
|-—| (8] 3000 €) Zahlungsbereitschaft mindestens so
e hoch ist wie der Preis. Je niedriger
der Preis, desto gréBer die
2000 U
_l_l_l—._. (15] 1500 €) nachgefragte Menge.
. i|_L
0 5 10 15 20

Menge (Anzahl Kaufer)

<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende ~/ Als Gerade Neue Lage ... Schritt 14/14

Merksatz an der Tafel und auf den iPads

Optional: Neue Lage — die Kurve verschiebt sich

Mit spielen Sie ein Ereignis ein, z. B. ,Euer Skilager im Januar ist fest gebucht”. Die

Klasse gibt ihre Zahlungsbereitschaft erneut ein, und die ganze Kurve wandert.



20 von 20 verbunden +veruncen

Die ganze Kurve
hat sich verschoben.

Bei 3000 € kaufen jetzt 11 statt 8.

% Gestricher: vormer - itz Do e st dersiba - geindert
hatsich o Lage

Neue Lage einspielen?

,Die Stadt Hafenau baut einen neuen Radweg

direkt von deiner Wohnung zur Schule.” “hoby dzick  eGiien < Sande /Awude s e [
Die Klasse gibt ihre Zahlungsbereitschaft erneut 3 . . A
ein. Danach seht ihr, wie sich die Kurve Vorher gestrichelt, jetzt grin: Bei

verschiebt. gleichem Preis kaufen mehr

Neue Lage einspielen

’
Impulsfragen (erscheinen beim Einfrieren)

.Bei 2400 € kaufen 9 von uns. Zahlen alle genau so viel, wie sie hochstens zahlen wurden?" -
.Bei welchem Preis wiirde niemand mehr kaufen?” - ,Der Preis hat sich nicht geandert. Warum
kaufen trotzdem mehr?"




6 - Phase 1b - Unsere Angebotskurve

Der Ablauf ist derselbe wie in Phase 1a, nur sind die Schiler jetzt Anbieter. Sie geben an, ab
welchem Betrag sie etwas machen wurden (ihre Preisuntergrenze). Wer es fur kein Geld machen
wirde, tippt ,Wirde ich nicht machen”.

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B
Unsere Angebotskurve

e

16 von 16 verbunden e verbunden

UNSERE ANGEBOTSKURVE

So viele von uns wiirden

Preis in €
10 bei jedem Preis anbieten.
I~ Den Mindestbetrag, ab dem jemand gerade
noch anbietet, nennt man Preisuntergrenze.

20

;('" [16€) 16 Antworten - jede Stufe ist eine Person -
6.]<10%€ 1% ,wirde ich nicht machen”.
10 .-(4-|t'§(€)| 2
®
0
5 10 15 20
Menge (Anzahl Anbieter)
<«Lobby « Zuriick # Einfrieren « Blende Unser Markt +/ Als Gerade Neue Lage ...  Schritt 13/1

Die Angebotskurve der Klasse steigt: Je hdher der Lohn, desto mehr bieten

an

,unser Markt*

f wirsoarT uN ReGHT - uosT. 1 \

schule-leinonderde Marktpreis-Werkstatt

Apensalamander 46 ® verbunden ¢« Hell

Jonas Petersen, Mias kleiner Bruder, sucht Nachhilfe in
Mathe, eine Stunde pro Woche. Ab welchem
Stundenlohn wiirdest du das machen?

Ehrlich antworten - niemand sieht deinen Namen. Es gibt kein Richtig oder Falsch.

Ein Werkzeug

erlin (1948) und Smith (1962)

. J

Eingabe der Preisuntergrenze

Wenn Sie beim Start der Stunde in 1a und 1b dasselbe Gut gewahlt haben (Nachhilfe kaufen /

Nachhilfe geben), erscheint nach der Angebotskurve der Knopf . Er zeigt beide
Klassenkurven zusammen mit ihrem Schnittpunkt.

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B
Unsere Angebotskurve

wace |

Preisin €
40

30
20

10

®
LGleichgewicht: 15 €

10

15

20

Menge (Anzahl Anbieter)

16 von 16 verbunden e verbunden

UNSER MARKT - NACHHILFE GEBEN
Nachfrage und
Angebot der Klasse

Unser Gleichgewicht: 15 € - 11 Geschafte
k@men zustande

Blau: was wir zahlen wiirden - Orange:
woflr wir es machen wiirden.

<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende Unser Markt ‘ ,/ Als Gerade Neue Lage ...  Schritt 13/1. ERWENEIRVENEETPA 2

Nachfrage und Angebot der Klasse mit eigenem Gleichgewicht

f WiRTsoHAFT UND ReGHT - JosT. 1 \

sehule Kieinocderde - Marktpreis-Werkstatt

nnnnnnnnnnn der4s @ verbunden ¢ Hell

UNSER MARKT
Nachfrage und Angebot der Klasse zusammen

Preisin €

Menge (Anzahi Anbieter)

— Angebot der Klasse = Nachfrage der Klasse = deine Preisuntergrenze

I Unser Gleichgewicht: 15 € - 1 Geschafte

Den Mindestbetrag, ab dem jemand gerade noch anbietet, nennt man
Preisuntergrenze. Deine: 12 €.

Ein Werkzeug

\.

(1948) und Smith (1962) y

Dasselbe Bild auf den iPads




M3GE MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B 16 1% b
Unsere Angebotskurve von verbunden e verbunden
UNSER MARKT - NACHHILFE GEBEN

Preis in € Nachfrage und
40 Angebot der Klasse

7 Schnittpunkt der Geraden: 16 € - ® 9
Geschafte
20
Blau: was wir zahlen wirden - Orange:

/ | Gleichgewicht = 16 € wofur wir es machen wirden.
* \

Menge (Anzahl Anbieter)

(o]
(42}

<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende

Unser Markt ‘ [ ~/ Als Gerade Neue Lage ...  Schritt 13/1: ERIENCTRVECE A 2

Mit , ~/| Als Gerade": zwei Geraden und ihr Schnittpunkt — das Marktmodell wie im Buch, entstanden
aus den Daten der Klasse

Gesprachsanlass

.Bei diesem Preis kdmen genau so viele Nachhilfestunden zustande, wie gewtinscht werden.
Was passiert, wenn Nachhilfe 30 € kostet?”



7 - Phase 2 - Das Marktspiel

Ziel: Die Klasse erlebt, dass sich ohne Preisfestsetzung ein Preis nahe am Gleichgewicht bildet.
Erst danach werden die Kurven aufgedeckt. Das Spiel braucht mindestens 8 Gerate und dauert gut

eine Schulstunde.

Ablauf

0 [Karten austeilen]: Jede Person erhilt eine geheime Rollenkarte als Kaufer (mit

Zahlungsbereitschaft) oder als Anbieter (mit Preisuntergrenze). Die Karten tragen die
Personen und Firmen von Velonia aus der Einzelversion (z. B. Familie Petersen, Inselrad
GmbH). Das Gleichgewicht liegt bei jeder KlassengroBe bei etwa 2400 €.

Regeln erklaren (stehen an der Tafel).

e Proberunde (zahlt nicht), dann Runde 1bis 3: jeweils (} Runde starten ] Eine Runde endet

nach Ablauf des Timers oder mit [ Runde beenden ), mit { +30 s ] verlangern Sie. Vor jeder
Runde werden die Karten neu verteilt: Die Kurven bleiben gleich, aber wer in der Vorrunde
nicht gehandelt hat, bekommt bevorzugt eine Karte, die zum Zug kommt.

o Kurven aufdecken (mit [/ Als Gerade]auch als Geraden), dann Vorteile zeigen und den

Merksatz.
[ <=~ | MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B (
‘ UJER 1 Das Marktspiel 20 von 20 verbunden e verbunden sehulekleinosder
PHASE 2 AUSGETEILT
Das Marktspiel 1 0 Kaufer
Jede Person bekommt eine geheime Rollenkarte: 1 0 Anbieter

Kaufer mit einer Zahlungsbereitschaft oder Anbieter
mit einer Preisuntergrenze.

Jede Person sieht nur ihre eigene Karte.

<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende Schritt 1/9 Weiter: Regeln »

Schau nach vorn: Wie gro war der Vorteil der ganzen

Klasse?

~

Steinadier 86 @ verbunden ¢ Hell

DEINE ROLLE: KAUFER
Frau Jansen

45, Hebamme, féhrt zu Hausbesuchen liber die ganze Insel

Du zahlst héchstens

Geheim Zeig deine Karte niemande

3600 €

Deine Abschliisse
« Runde 1: 2000 € - Vorteil 800 €

Dein Vorteil in den Runden 1-3 zusammen: 800 €

Ein Werkzeug v

J

Karten ausgeteilt: Verhaltnis Kaufer zu Anbieter \

Die geheime Rollenkarte auf dem
iPad



Wihrend einer Runde

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B % & UND RECHT - JGST. 11 i) (o ey « Hell
\UJER | Das Marktspiel 20 von 20 verbunden e verbunden e Ma -Werkstatt
. L. 1386 € m
Runde 1 3 . 57 Prelsin &
5000 R1 826 € 2u billig
6 Abschliisse - @ 2851 € - 2000-4380 € .
GEBOTE (KAUFER) FORDERUNGEN (ANBIETER) 4000 748 € zubllibg
1386 € 3130 € ® 689 €
3000
° L4 646 €
891 € 4361 € 2000 i -
Niedrigste Forderung gerade: 2000 €
689 € 4547 € e
2000 €
646 € 4591 € 8
0 2 4 6 8 10
-100 -10 +10 +100
Abschisse (derfelhenach)
* Runde 1: 6 Abschliisse - @ 2851 € - 2000-4380 € Dein Angebot steht: 2000 € Zuriickziehen
———————————— v Deine Forderung iiber 2000 € steht.
<Lobby < Zuriick % Einfrieren « Blende +30s ‘ M Runde beenden Schritt 4/9
Letzte Abschliisse: 4380 € - 2029 € - 3468 € - 2599 € - 2627 €
Links die Kurstafel (beste Gebote und Forderungen), rechts die \-
Abschlusspreise Bieten oder ein Angebot
annehmen. Draufzahlen ist
gesperrt.

,lch komme gar nicht zum Zug!"

Das ist gewollt: Etwa 40 % der Karten liegen auBerhalb des Gleichgewichts (sehr niedrige
Zahlungsbereitschaft bzw. sehr hohe Preisuntergrenze). Wer zu weit weg vom Marktpreis ist,
handelt nicht — genau wie in echten Markten. Das iPad erklart das beim Versuch. Weil die
Karten vor jeder Runde weiterwandern (wer nicht gehandelt hat, bekommt bevorzugt eine
Lgute” Karte), kommt trotzdem fast jede Person mindestens einmal zum Zug. Gute Impulsfrage
bei der Auflésung: ,Einige von euch haben gar nicht gehandelt. Hat der Markt dann schlecht
funktioniert?”

\

Kaufer machen Gebote, Anbieter stellen Forderungen. Passen beide zusammen, ist das Geschaft
abgeschlossen. Pro Runde kauft bzw. verkauft jede Person hochstens ein E-Bike. Den eigenen
Vorteil sieht nur die Person selbst.

)
Tipp

Frieren Sie nach Runde 1 ein. Impuls: ,Fur das gleiche E-Bike wurden ganz verschiedene
Preise gezahlt. Wie kann das sein?” Meist liegen die Preise ab Runde 2 deutlich enger
beieinander.




Auflésung und Vorteile

T e 26 von 26 verbunden (GRS
AUFLOSUNG
Preis in € Niemand kannte diese Kurven —
5000 und trotzdem landeten wir hier.

Nachfrage (Kauferkarten)

4000 Angebot (Anbieterkarten) SChnIttpunkt der Karten: 2400 €, 6 E_
Bikes
3000
@ » & .
2000 | Gleichgewicht: 2400-€-/6 E-Bikes Runde 3: @ 2220 € bei 6 Abschlissen

1000 _'_r_l_‘ ]_|_\_ Zum Vergleich: Der Durchschnitt aller Kartenwerte liegt bei 2425

€ — der Marktpreis ist nicht einfach der Durchschnitt.

0 1 2 3 4 5 6 7] 8 9 10

Menge (Anzahl E-Bikes)

<Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende ~/ Als Gerade Schritt 7/9 ERWIITTERAVATRCHEW TN 2

Die Kurven aus den tatsachlich verteilten Karten. Der Schnittpunkt liegt dort, wo die Klasse gehandelt
hat.

UJER MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B 20 20 Biiind
Das Marktspiel von verbunden e verbunden

RUNDE 3 - 6 ABSCHLUSSE

Wie viel Vorteil hatte die ganze Klasse?

KAUFER ZUSAMMEN ANBIETER MOGLICH GEWESEN Preis in €

5 n 479 23USAM|\ZN21 10 n 500 o Nachfrage (Kauferkarten)
€ € . € 4000 Angel’):(i\li’_,ieten(arﬂ

erreicht: 85 % 3000
®
2000 | Gleichgewicht: 2400-€--'6 E-Bikes

1 Geschaft(e) mit Karten, die im Gleichgewicht nicht
zum Zug gekommen waren - dadurch ging Vorteil
verloren. ¢ i 2 & 4 5 6 7 8 9 10

1000

Menge (Anzahl E-Bikes)

<Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende ~/ Als Gerade Schritt 8/9 ERAWENEYEVIEE vy 2

Summe der Vorteile von Kaufern und Anbietern, verglichen mit dem maximal Moglichen. Die Begriffe
Konsumenten- und Produzentenrente folgen in Stufe 4.

Wer spater kommt

Wer bis zum Start von Runde 2 beitritt, bekommt noch eine Karte. Danach wird die Person
.Marktreporter”: Sie beobachtet die Preise und tippt den Durchschnittspreis der nachsten
Runde.

\

Optional konnen Sie nach dem Merksatz eine [Schockrunde ] spielen: Die Akkus vom Festland
werden teurer, die Preisuntergrenzen aller Anbieter steigen um 600 €. Die Klasse erlebt eine




Angebotsverschiebung.



8 - Phase 3 - Was passiert, wenn ...?

Ziel: Bewegung auf der Kurve von einer Verschiebung der Kurve unterscheiden. Die Klasse sieht,
dass sie uneinig ist, und klart es im Gesprach (Peer Instruction nach Mazur).

Phase 3 - Was passiert, wenn ...?

Welche Ereignisse? Empfohlen: 3-4, darunter
die Fangfrage ,E-Bikes werden teurer”. Pro
Ereignis etwa 8 Minuten.

Akkus vom Festland werden

Hauptsaison auf Velonia
teurer

E-Bikes werden teurer -

S lle auf der Insel
parwelle auf der Insel EaTaia0e

Neue SchweiBroboter Benzin wird billiger

Neuer Anbieter auf der Insel Kaufpramie vom Staat

Abgabe fur Hersteller

Beim Start wahlen Sie aus neun Ereignissen auf Velonia (z. B. Hauptsaison, teurere Akkus vom
Festland, SchweiBroboter, Kaufpramie). Empfohlen sind vier, darunter die Fangfrage ,E-Bikes werden
teurer". Pro Ereignis etwa 8 Minuten.

Ablauf je Ereignis

Abstimmung: Allein und still wahlit jede Person, welche Kurve sich in welche Richtung
verschiebt, und gibt an, wie sicher sie ist.

e Verteilung: Die Tafel zeigt, wie die Klasse gestimmt hat, ohne die Lésung.
e Paargespriach (2-Minuten-Timer): ,Uberzeugt jemanden, der etwas anderes gewahlt hat.”
o 2. Abstimmung und Vergleich beider Abstimmungen.

Auflosung: Die Kurve verschiebt sich animiert. Dann sagt die Klasse Preis und Menge voraus,
und erst danach erscheint das neue Gleichgewicht.



UJER W;;T;;;'Ssle"ﬁkf;g; ) ”B, 20 von 20 verbunden e verbunden (- cnesie Markipreis-Werkstate | Senederss @ vorbunden ¢ hor )
EREIGNIS 1 VON 4 Nachfrage - rechts _ 10 Hauptsaison auf Velonia
. . Die Fahren vom Festland sind ausgebucht: In diesem Sommer kommen so viele
Hauptsalson auf Velonia Nachfrage - links - 3 Touristen nach Velonia wie nis zuvor. Viele wollen e Insel mit dem E-Bike
erkunden.
Die Féhren vom Festland sind ausgebucht: In Angebot - rechts - 4 o o
diesem Sommer kommen so viele Touristennach s [esipassiertmitdemiMarkis
. . . . . . ngebot - links
Velonia wie nie zuvor. Viele wollen die Insel mit cl Entscheide allein und st
dem E-Bike erkunden. einelVerschicbuna
(Bewegung auf der Kurve) - 2
Nachfrage - rechts
Dunkler Teil des Balkens: ,sicher”
Nachfrage - links
Angebot - rechts
Angebot - links
Keine Verschiebung (Bewegung auf der Kurve)
Wie sicher bist du?
sicher J unsicher
v Deine Stimme ist gespeichert. Du kannst sie bis zum Ende der Abstimmung
andern.
<«Lobby <« Zuriick  # Einfrieren «Blende 2  Direktauflésen Neu abstimmen Schritt 2/33
Verteilung der ersten Abstimmung. Der dunkle Teil der Balken steht flr \. J

JSicher”,

MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B

UJER Was passiert, wenn ...?

EREIGNIS 1 VON 4

Hauptsaison auf Velonia

Die Fahren vom Festland sind
ausgebucht: In diesem Sommer
kommen so viele Touristen
nach Velonia wie nie zuvor.
Viele wollen die Insel mit dem
E-Bike erkunden.

Nachfrage - rechts
Nachfrage - links
Angebot - rechts

Angebot - links

Keine Verschiebung
(Bewegung auf der Kurve)

Dunkler Teil des Balkens: ,sicher”

<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende Direkt auflésen

Vergleich: Die Klasse hat sich im Gesprach Uberzeugt

Abstimmen auf dem iPad

20 von 20 verbunden e verbunden

1. ABSTIMMUNG 2. ABSTIMMUNG

o

O .-l
w
|
=

schritt 5/33 EAWENCTRNLENGY 2



m MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B
‘ ‘Was passiert, wenn ...?

HAUPTSAISON AUF VELONIA - EINFLUSSFAKTOR: ANZAHL DER
KAUFER

Mit den Touristen gibt es mehr Kaufer. Bei
jedem Preis werden jetzt mehr E-Bikes
nachgefragt: Die Nachfragekurve
verschiebt sich nach rechts. Beim alten
Preis entsteht ein Nachfrageliberhang,
deshalb steigt der Preis.

v Preis steigt, Menge steigt 15
Preis steigt, Menge sinkt 5
Preis sinkt, Menge steigt ]
Preis sinkt, Menge sinkt 0

Dunkler Teil des Balkens: ,sicher”

<«Lobby « Zuriick # Einfrieren « Blende

Preisin €
5000

4000

3000

20 von 20 verbunden e verbunden

/

_neu: 2.743 € | 714 Stiic

2000

1000

[o]

Auflésung mit Erklarung und Einflussfaktor

neutrales Symbol.

Wann ist ein Paargesprach sinnvoll?

4 5 7 8 9 410 I1 12

Menge (x 100 Stiick)

schritt 8/33 ERINVENEVRNET Y SAIEY 2

4 WIRTSCHAET UND RECHT - JGST. 11 \

schule-Keinosderde - Marktpreis- Werkstatt Steinadier 86 @ verbunden ¢ Hell

EREIGNIS 1VON 4
Hauptsaison auf Velonia

Die Fahren vom Festland sind ausgebucht: In diesem Sommer kommen so viele
Touristen nach Velonia wie nie zuvor. Viele wollen die Insel mit dem E-Bike
erkunden.

WELCHE KURVE, WELCHE RICHTUNG?
+ v Richtig: Nachfrage - rechts

PREIS UND MENGE
+ v Richtig: Prels steigt, Menge steigt

ERKLARUNG - EINFLUSSFAKTOR: ANZAHL DER KAUFER
Mit den Touristen gibt es mehr Kaufer. Bei jedem Preis werden jetzt mehr E-
Bikes nachgefragt: Die Nachfragekurve verschiebt sich nach rechts. Beim alten
Preis entsteht ein Nachfrageiiberhang, deshalb steigt der Preis.

Ein Werkzeug e arktexp o (1948) und Smith (1962)

\. J

Personliche Riickmeldung mit der
Fehlvorstellung, die hinter einer
falschen Antwort steckt

Liegen weniger als 30 % richtig, erklaren Sie kurz und lassen mit [Neu abstimmen] erneut
wahlen. Bei 30 bis 70 % ist das Paargesprach ideal. Bei iber 70 % genigt ( Direkt auflésen ).
Den Anteil richtiger Antworten sehen Sie auf dem Regiepult, an der Tafel erscheint nur ein




9 - Phase 4 - Live-Check

Sechs Aufgaben aus Stufe 6 der Einzelversion als Exit-Ticket. Die Schiuler arbeiten im eigenen
Tempo und sehen nach jeder Antwort eine Erklarung. Ihr Ergebnis sieht nur jede Person selbst.

( WIRTSCHAFT UND RECHT - JOST. 11 \ 4 WIRTSCHAFT U

schulenosderde Narkipreds-Werkstatt Steinadler86 @ verbunden ¢ Hell

schuledemooderde. Markipreis. Werkstatt Steinadler85 @ verbunden ¢ Hell

AUFGABE 1VON 6 ° AUFGABE 2 VON 6

Bei 3000 € werden 450 E-Bikes nachgefragt und 800 angeboten. Wie nennt man

Tippe im Diagramm auf das Marktgleichgewicht.

diese Situation?
Preisin€
s0a0

2000

Menge (x 100 Stiick)

Tippe direkt in das Diagramm
Nachfrageiiberhang

+ Angebotsiiberhang

4000
a00
3000 A
2000 4
2080 i
1000 / 4
R

Menge (x 100 Stiick)

Ein Werkzeug von

Marktgleichgewicht

Konsumentenrente

+ Richtig!

erln (1948) und Smith (1962)

Auswahlaufgabe mit Erklarung

UJER MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B
Live-Check

Antippen im Diagramm

6 Aufgaben im eigenen Tempo —
mit Erkldrung nach jeder Antwort.

Dein Ergebnis sieht nur du. Hier erscheint nur, wie
die Klasse insgesamt geantwortet hat.

<Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende

20 von 20 verbunden e verbunden

FERTIG

19 von 20

BEANTWORTET JE AUFGABE

19

19
19
19

o g A W N B

19

ECUIS IR VFl \Weiter: Auswertung P>

Wahrend der Bearbeitung: nur der Fortschritt, noch keine Ergebnisse



UJER MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B 20 20 bund
Live-Check von verbunden e verbunden

AUFGABE 1 AUFGABE 2 AUFGABE 3
% 63 % 74 %
75 % o 0
Bei 3000 € werden 450 E-Bikes nachgefragt Tippe im Diagramm auf das Bei 1800 € werden 750 E-Bikes nachgefragt,
und 800 angeboten. Wie nennt man diese Marktgleichgewicht. aber nur 400 angeboten. Wie viele E-Bikes
Situation? werden tatsachlich verkauft?
A Uberhang nach der kleineren Marktseite A Gleichgewicht nicht als Schnittpunkt der A Verkauft wird, was nachgefragt wird" - die
benannt (5x) Kurven erkannt (7x) kiirzere Marktseite Uibersehen (5x)
AUFGABE 4 AUFGABE 5 AUFGABE 6
% 74 % 79 %
74 % 0 0
Lea wiirde hochstens 2400 € zahlen und kauft Die Lohne bei Inselrad und den anderen Der Preis fiir E-Bikes sinkt. Was passiert mit der
das E-Bike fiir 2400 €. Wie hoch ist ihre Herstellern auf Velonia steigen deutlich. Was Nachfragekurve?
Konsumentenrente? passiert auf dem Markt flir E-Bikes?
A Konsumentenrente mit dem gezahlten Preis A Falsche Marktseite: Lohne betreffen die A Bewegung auf der Kurve fir eine
verwechselt (5x) Kosten der Anbieter (5x) Verschiebung gehalten (4x)
<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende schritt 2/2

Auswertung: Anteil richtig je Aufgabe und die haufigste Fehlvorstellung

UJER MARKTPREIS-WERKSTATT - 11B b d
Live-Check 20 von 20 verbunden e verbunden
AUFGABE 3 - 74 % RICHTIG &
Preis in €
Bei 1800 € werden 750 E-Bikes nachgefragt, 5000
aber nur 400 angeboten. Wie viele E- o
Bikes werden tatsdchlich verkauft?
3000
750 5
» 400 14 2000
350 0 1000
575 0 %1 3 35 4 5 & 7 5 § 10 1112
Menge (x 100 Stiick)
Haufigste Fehlvorstellung: ,Verkauft wird, was
nachgefragt wird" - die kiirzere Marktseite libersehen .
A ERKLARUNG

Verkauft werden kann nur, was angeboten wird.
Die kleinere Marktseite bestimmt die Menge:
400 E-Bikes. 350 Kaufer gehen leer aus.

<«Lobby <« Zuriick # Einfrieren « Blende Alle Aufgaben Schritt 2/2

Eine Aufgabe antippen, um sie zu besprechen: Verteilung der Antworten und Erklarung. Die iPads
zeigen dieselbe Aufgabe.



10 - Das Regiepult auf dem Handy

Tippen Sie in der Lobby auf und scannen Sie den

QR-Code mit der Handy-Kamera. Nach der Anmeldung mit dem
Lehrkraft-Passwort verbindet sich das Handy direkt mit der
laufenden Stunde. Ohne Passwort kommt niemand hinein, der

Code darf also kurz an der Tafel stehen.

Alternativ 6ffnen Sie schule-kleinoeder.de/markt/regie von

Hand und wahlen die Stunde aus.

Das Regiepult zeigt, was nicht an die Tafel gehort:

e in Phase 1a/1b die Preise der drei Runden zum Andern,

¢ die Losung des aktuellen Ereignisses,

¢ den Anteil richtiger Antworten beider Abstimmungen,

¢ eine Empfehlung nach Mazur,

¢ die haufigsten Fehlvorstellungen mit Anzahl und Sicherheit,

e im Live-Check die Ergebnisse je Aufgabe, schon wahrend die

Klasse arbeitet.

Unten finden Sie Zurlck, Einfrieren und Weiter. So kdnnen Sie die

Stunde auch vom Platz aus steuern.

Regiepult aufs Handy holen

Mit der Handy-Kamera
scannen und mit dem
Lehrkraft-Passwort
anmelden. Das Handy
verbindet sich dann
direkt mit dieser Stunde.

Ohne Passwort kommt niemand hinein -
der Code darf also kurz an der Tafel
stehen.
schule-kleinoeder.de/markt/regie

\.

REGIEPULT - LEHRKRAFT

~ UJER - Was passiert, wenn ..."?

@ verbunden « Hell

Geréate verbunden 20 / 20

HAUPTSAISON AUF VELONIA - 1.
ABSTIMMUNG

Lésung Nachfrage - rechts

1. Abstimmung richtig 50 % (20)
2. Abstimmung richtig - (0)

Preis/lMenge Preis steigt,
Menge steigt

... richtig - (0)

Verteil
4 $
zeigen p

J

Regiepult wahrend einer
Abstimmung

SchlieBen

Der Knopf , l Regiepult” in der Lobby zeigt diesen QR-Code




11 - Stunde beenden

Gehen Sie mit( «Lobby ] zur Ubersicht und tippen Sie auf { Stunde beenden ). Im Dialog kénnen Sie
vorher die Ergebnisse als CSV-Datei laden. Darin stehen nur zusammengefasste Werte ohne

Pseudonyme.

Stunde beenden?

Alle Eingaben dieser Stunde werden sofort
geldscht. Die iPads zeigen ,Die Stunde ist
beendet"”.

Tipp: Vorher die anonymen Ergebnisse als CSV sichern.

Abbrechen Erst CSV laden Beenden und I6schen

Beim Beenden werden alle Eingaben sofort geldscht. Die iPads zeigen ,Die Stunde ist beendet”.

Vergessen Sie das Beenden, I6scht der Server die Stunde nach 3 Stunden ohne Aktivitat selbst.

Uber sehen Sie laufende Stunden. Dort konnen Sie eine Stunde Uibernehmen (z. B.

nach einem Absturz des Tafel-Browsers) oder beenden.

WIRTSCHAFT UND RECHT - JGST. 11 - LEHRKRAFT

« schule-kleinoeder.de Marktpreis-Werkstatt Abmelden « Hell

Neue Stunde starten Laufende Stunden

Bezeichnung (optional, z. B. 11b" — keine UJER

Namen) b - seit 12:41

1von 20 verbunden - Lobby
1b

Phase 1a - Nachfragekurve: Was kauft die
Klasse?

Nachhilfestunde (kaufen) — passt zu ,Nachhilfi ~

Phase 1b - Angebotskurve: Was bietet die
Klasse an?

Nachhilfe geben — passt zu ,Nachhilfestunde ( ~

Tipp: ,Nachhilfestunde (kaufen)” und ,Nachhilfe geben” ergeben zusammen
unseren Markt mit eigenem Gleichgewicht.

Stunde starten

Ubersicht: neue Stunde starten oder eine laufende ibernehmen



12 - Wenn etwas nicht klappt

Problem

Ein iPad zeigt ,verbinde neu ..."

Rotes Band ,Keine Verbindung seit
Uber 30 Sekunden”

Ein Gerat ist doppelt in der Lobby
oder hat sich aus SpaB angemeldet

Der Tafel-Browser wurde
geschlossen oder ist abgestirzt

Schiler sehen ,Diesen Raumcode
gibt es nicht (mehr)"”

.Der Raum ist geschlossen”

Weniger als 8 Gerate fur das
Marktspiel

Etwas Unerwartetes passiert in einer
Phase

13 - Datenschutz in Kiirze

Losung

Kurz warten, es verbindet sich selbst wieder, mit demselben
Pseudonym. Eingaben gehen nicht verloren.

WLAN am iPad prifen, notfalls Safari neu laden. Die Seite
meldet sich mit demselben Pseudonym zurick.

In der Lobby die Kachel antippen - . Danach ggf.

[ Raum schlieBen ]

../markt/lehrkraft Offnen - . Die Stunde

lauft unverandert weiter.

Code priifen (4 Zeichen). Wurde die Stunde beendet oder der
Server neu gestartet, eine neue Stunde starten.

In der Lobby tippen, dann wieder schlieBen.

Das Tool fragt nach. Es geht auch mit weniger Geraten, dann ist
das Gleichgewicht aber ungenauer.

oder Uber die Lobby die Phase neu beginnen. Beim

erneuten Antippen einer begonnenen Phase haben Sie die Wahl
zwischen Fortsetzen und Neu beginnen.

¢ Keine Konten, keine Namen, keine E-Mail-Adressen, kein Freitext. Die Schiler geben nur Zahlen

und Antwortoptionen ein.

¢ Pseudonyme gelten nur fur eine Stunde und sind niemandem zugeordnet.

¢ Alle Eingaben liegen nur im Arbeitsspeicher des Servers und werden beim Beenden der Stunde
geldscht, spatestens nach 3 Stunden.

e An der Tafel erscheinen nur anonyme Verteilungen und Summen, keine Ranglisten. Personliche
Ruckmeldungen sieht nur die jeweilige Person.

¢ Keine externen Dienste, kein Tracking. Der Server protokolliert keine Zugriffe auf den

Klassenmodus.

Ausfihrliche Hinweise fur die Schulleitung stehen im Dokument ,Datenschutz-Hinweise fur die

Schulleitung”.
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